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DETAILS POUR LE TOURNOI DE QUILLEg

Rappel :

Pour la santé sanitaire
de vos participants,
nous comptons sur
VOus pour apporter

VoS produits
désinfectants.

Merci !
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ARLPHCN 2023

OFFERT PAR L’ARLPHCN PARTICIPATION [
2 parties de quilles - L'entrée est gratuite* pour les
Locationdesouliers - accompagnateurs
Déplacements -
Repas et collations *|a priorité du jeu est pour les participants, )
(jusqu'a concurrence de 20$/personne) mais le jour méme, selon le nombre de
Gardez vos regus places restantes dans les allées, les
Contribution : 10$ / participant accompagnateurs pourraient jouer en

payant leur contribution de 108.
Une facture suivra I'événement
ou vous inscrirez le montant en déduction (Concours non applicables pour les
sur votre feuille de remboursement accompagnateurs)

Message aux organismes :
Si vous pouviez prendre des photos pendant I'événement et
nous en transférer 4 ou 5 d'ici le 31 octobre,
elles feront partie de I'album souvenir.
Utilisez ce courriel : jossia.normand-aube@arlphcn.com

AIDE-MEMOIRE POUR CHAQUE ORGANISME
Votre collaboration nous aidera a désigner les gagnants des prix
L’ARLPH fournira un tableau pour inscrire les gagnants pour la remise des prix

. Deés votre arrivée, demandez au responsable du Salon de quilles de ne pas oublier de vous sortir

les scores de tous les joueurs pour les 2 parties jouées, si c’est possible en ordre décroissant.
Avec cette liste, mandater un responsable d’inscrire les gagnants sur le tableau fourni par
I’ARLPHCN selon les critéres (voir ci-dessous)

. Mandater un accompagnateur pour prendre des photos pendant I'’événement, sous

différents angles, ainsi que les gagnants avec leur prix. Envoyez 4-5 photos a I’ARLPH

. Mandater un accompagnateur pendant I'événement pour inscrire 1 joueur qui se

démarquerait par son dynamisme et esprit d'équipe.

. Mandater un accompagnateur pendant I'’événement pour inscrire 2 personnes qui se

sont démarquées par leur costume (voir ci-dessous)

CRITERES POUR LES PRIX

Cette année, tous les efforts des participants seront encouragés. Les 2 meilleurs scores dans

les catégories suivantes devront étre relevés et les joueurs pourront se mériter un prix, soit : 4
2 Prix Citrouille : parmi les joueurs qui ont un score entre 1 et 99 ; 'y @
2 prix Sorciéere : parmi les joueurs qui ont un score entre 100 et 149 ;
2 prix Araignée : parmi les joueurs qui ont un score entre 150 et plus ; ﬁ

1 Prix dynamisme et esprit d’équipe : parmi les joueurs, un qui se démarque &
par son dynamisme et esprit d'équipe

2 prix de déguisement remarqué (attendre que tous les participants soient

déguisés (dans le cas ou des participants se costumeraient seulement apres les quilles)

Suggestion de vote : I’ARLPH fournira un ruban numéroté pour les personnes costumées
(accessoires acceptées). Ces personnes peuvent parader ou étre réunies en groupe et
présentées chacune leur tour afin que les autres dans la salle puissent voter sur une

affiche, sur un papier, a main levée... comme vous voulez !! 2 personnes costumées

devront étre inscrites sur le tableau des gagnants. j;g‘i;
1 prix de tirage parmi un des organismes participants de I'équipe

PRIX REGIONAUX DU TOURNOI APRES LE 31 OCTOBRE
Aprés la réception des scores de toutes les équipes, 3 gagnants régionaux

seront désignés et les cadeaux seront envoyés par la poste.
Les 3 meilleurs scores régionaux se mériteront : CERTIFICAT OR — ARGENT — BRONZE






